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GAOM 16.05.2019

ASSUNTO: Proposta n.° 419-P/2019
«Aprovar o Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo Sintra AmbiQuiz. »

Nos termos e para os efeitos do disposto na alinea g) do n.° 1 do artigo 25.° do RJAL
aprovado pela Lei n.° 756/2013 de 12 de Setembro, solicito a V. Ex.2 que submeta a apreciagéo e
votagdo da Assembleia Municipal a proposta acima identificada, aprovada na reunido de Camara
realizada a 16 de maio de 2019.

Com os melhores cumprimentos,

O PRESIDENTE DA CAMARA
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VOTAGAO:

CAMARA MUNICIPAL DE SINTRA

DELIBERACAO DA CAMARA MUNICIPAL

(texto aprovado em minuta)

Nos termos do Art.2 57.2,n.%3 e 4 do RJAL aprovado pela Lei n.°75/2013 de 12 de
setembro; artigo 34.%, n% 4 e 6 do Codigo do Procedimento Administrativo
aprovado pelo Decreto-Lei n.° 4/2015 de 7 de janeiro, e da deliberagdo da
Camara, tomada na Reunido Extraordinaria e Plblica de 30 de outubro de 2017
que aprovou por unanimidade a Proposta n.® 824-P/2017, a Camara aprovou em
minuta o texto da deliberagéo tomada na Reuniéo Ordinaria de 16-05-2019.

Proposta n°® 419-P/2019, subsctrita pelo Sr. Presidente, que se anexa.
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Sala das Reunides da Camara Municipal de Sintra, em 16 de maio de 2019.

O Presidente
//77 7

/ ey
Basilio Horta-

O Coordenador Técnico

wed

Vitor Castro
”C 0N

R

PR AL A 1 ey [ SRV

Gabinete de Apoio aos Orgdos Municipais
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CAMARA MUNICIPAL

PRESIDENCIA
PROPOSTAN® &t 14 - P/2019
Considerando que:

o A Educacdo e o Ambiente integram as atribuigbes municipais constantes das
alineas d) e k) do n.° 2 do artigo 23.° do Regime Juridico aprovado pela Lei n.°
7512013, de 12 de Setembro;

e A promogédo do Ambiente junto das novas geragdes e a sensibilizagdo para a
questdo, designadamente no contexto escolar, impde-se face aos consabidos

riscos que ameagam destino do Planeta por via das alteracdes climaticas;

e O recurso as tecnologias de informagéo e comunicagdo e aos jogos configura-
se como uma forma de difusdo facil e acessivel dos valores ambientais junto
dos jovens, cuja larga maioria se encontra permanentemente ligada ao Mundo,

através de dispositivos tecnolégicos;

e O clima saudavelmente competitivo de um jogo com perguntas sobre o
Municipio de Sintra e o Ambiente permitira, de forma pedagoégica, interiorizar

valores e determinar pequenos comportamentos com relevancia ambiental;

e Cada vez mais, ndo obstante uma visdo Global dos problemas ambientais e

dos caminhos para a sua resolugo, existe a necessidade de agir localmente;

e Foi com o intuito referido no considerando anterior que se configurou a criagéo

do Regulamento da Plataforma do Jogo SintraAmbiQuiz,

e Os prémios do Jogo SintraAmbiQuiz s&o instituidos ‘“in memoriam” da
Vereadora da Camara Municipal de Sintra Senhora Eng? Paula Sofia Barreirdo

Neves, a qual desempenhou fungbes entre 2013 e 2017, com competéncias
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delegadas no ambito do Ambiente e que partiu precocemente em 8 de
Dezembro de 2017;

Ao abrigo da competéncia delegada constante do n.° 1 do ponto XXI da
deliberagdo da Camara Municipal de Sintra tomada em 30 de Outubro de 2017
sobre a Proposta n.° 824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, o subscritor

decidiu o inicio do procedimento de elaboragéo do Regulamento;

A publicitagéo do processo de constituigdo de interessados prevista no n° 1 do
artigo 98° do Cédigo de Procedimento Administrativo, aprovado pelo Decreto-
Lei n° 4/2015, de 7 de Janeiro, para a apresentacdo de eventuais contributos
no prazo de 15 dias foi efectivada através da publicitagcdo de Aviso, em 25 de
Janeiro de 2019, na pagina da Camara Municipal de Sintra em www.cm-

sintra.pt;

O periodo supra mencionado decorreu de 25 de Janeiro a 25 de Fevereiro de

2019, néo se tendo constituido quaisquer interessados;

A elaboragdo do Regulamento decorreu através da Divisdo de Assuntos
Juridicos com a colaboragdo da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e

Energia;

O Projecto de Regulamento foi sujeito a consulta publica, para recolha de
sugestdes, no prazo de 30 dias a contar da data da publicagdo do mesmo, nos
termos dos n° 1 e 2 do artigo 101.° do CPA;

O Projecto foi colocado em consulta publica através do Aviso n.° 5613/2019,
publicado no Diario da Republica n.° 62, 2.2 série de 28 de Margo de 2019, do
Edital n° 116/2019, afixado nos locais do estilo, de Aviso nos jornais Correio de
Sintra e Correio da Linha e no sitio da Internet do Municipio de Sintra em
www.cm-sintra.pt.;
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e O periodo de consulta publica terminou em 28 de Abril de 2019,

e Nao foram recebidos quaisquer contributos, sendo assim desnecessaria a sua

ponderagdo bem como eventuais trabalhos de alteragéo ao texto pré-existente.
Tenho a honra de propor que :

A Camara Municipal de Sintra delibere, nos termos da alinea k) do n.° 1 do artigo
33.° da Lei n.° 75/2013, de 12 de Setembro, submeter a aprovagdo da
Assembleia Municipal de Sintra, ao abrigo da alinea g) do n° 1 do artigo 25.° do
mesmo diploma, o projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo Sintra

AmbiQuiz, em anexo a presente Proposta e que desta faz parte integrante para

todos os efeitos legais.

{ 65
Pagos do Concelho de Sintra, [ de de 2019.

O PRESIDENTE DA CAMARA

7
/ ~
//( Basilio Horta )

i
|
|
|
|
|
|
|
|

Reunido de
16 MAB 2019

Doct® Agendado e¢om

o ,
20

PATRIMOINE MONDIAL
WORLD HERITAGE
PATRIMONIO MUNDIAL



N.°SM 19972/2019
Sintra,08-05-2019 15:01:21

Assunto: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO JOGO SINTRA/AMBIQUIZ —
PROCESSO JURIDICO N° 844/2018

g’a\!liégmﬂb CARLOS MANUEL PIHHERO DA
CARLOS MANUEL B RS R oo s

=Tecnicn & - OU=CERE 9
PINHEIRO DA SILVA  [les imsimals se B ieios

BORDADO g:gg\ggggssmm c=PT

Date: 20130508714 0512

Exma. Senhora Diretora
Concordo, face ao exposto, propée-se submeter & consideragdo do Exmo. Sr. Presidente propor que a CMS delibere submeter &

aprovagio da AMS, o projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo Sintra AmbiQuiz, elaborado pela DJUR e pela DSAE,
conjuntamente, com vista & promogédo do ambiente junto das novas geragdes, em contexto escolar, por via do recurso as TIC.
A consideragao superior,

D»;Itan Signed by Lica de Fétma Baniesa Dias Vargas
o 4 e R TR Tonans Toeho de
Lacia de Fatima 5 e

Certfrado para Pessod Sngular,
Barreira Dias Vargas fiiica

d3 Assntes Juridicos, O=NunIFD de
Re:
Date. 2018-05-08715 17 33

Exmo. Senhor Presidente,
Concordo, face ao projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo Sintra AmbiQuiz, proponho a sua submissdo & Camara
Municipal para deliberagéio, o que se faz ao abrigo do disposto no art.” 33.° alinea k) do RJAL, anexando-se informacdo para tal e

para posterior aprovago pela Assembleia Municipal.
Todavia,a consideragdo de VExa.

Digtaty Signed by Sanaim ssbsttagno da Bro

DH-CH=Sandra isabel Magna da Brita,

anara isape SERIALNUMBER=IDCPT-08561906, T=Jurista,
OU=Cerficado para Pessoa Singutar, OU=Divisio
de Assuntos Jurkcos, G=Municiplo db Shtra,
c=PT

Magno de Brito gL oy

Data: 2019-05-08715:44:12
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: 1 j 2 Informacgéo — Proposta n.2 19972
Aﬁ Slntra, 8.MAlL.2019
SINTRA.

CAMARA MUNICIPAL

ASSUNTO: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO
JOGO SINTRA/AMBIQUIZ — PROCESSO JURIDICO Ne 844/2018

De: Técnico Superior Jurista Carlos Bordado
Para: Exma. Senhora Chefe da DJUR, Dra. Liicia Vargas

A Educagéo e o Ambiente integram as atribuicbes municipais constantes das alineas d) e k) do
n.® 2 do artigo 23.° do Regime Juridico aprovado pela Lei n.2 75/2013, de 12 de Setembro.

A promogéo do Ambiente junto das novas geragbes e a sensibilizagdo para a questéo,
designadamente no contexto escolar, impbe-se face aos consabidos riscos gue ameagam

destino do Planeta por via das alteragbes climaticas.

O recurso as tecnologias de informagéo e comunicagdo e aos jogos configura-se como uma
forma de difuséo facil e acessivel dos valores ambientais junto dos jovens, cuja larga maioria

se encontra permanentemente ligada ao Mundo, através de dispositivos tecnolégicos.

O clima saudavelmente competitivo de um jogo com perguntas sobre o Municipio de Sintra e o
Ambiente permitira, de forma pedagégica, interiorizar valores e determinar pequenos

comportamentos com relevancia ambiental.

Cada vez mais, ndo obstante uma viséo Global dos problemas ambientais e dos caminhos para

a sua resolugéo, existe a necessidade de agir localmente.

Foi com este intuito que se configurou a criagdo do Regulamento da Plataforma do Jogo
SintraAmbiQuiz.

Sendo que os prémios do Jogo SintraAmbiQuiz séo instituidos “in memoriam” da Vereadora da
Camara Municipal de Sintra Exm? Senhora Eng® Paula Sofia Barreirdo Neves, a qual
desempenhou fungdes entre 2013 e 2017, com competéncias delegadas no Ambito do

Ambiente e que partiu precocemente em 8 de Dezembro de 2017.
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Ao abrigo da competéncia delegada constante do n.% 1 do ponto XXl da deliberagéo da Camara
Municipal de Sintra tomada em 30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n.® 824-P/2017, de 25
de Outubro de 2017, o Exm® Senhor Presidente da Camara decidiu, o inicio do procedimento

de elaboragdo do Regulamento em presenga.

A publicitagdo do processo de constituicdo de interessados prevista no n? 1 do artigo 98° do
Codigo de Procedimento Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n® 4/2015, de 7 de Janeiro,
para a apresentacio de eventuais contributos no prazo de 15 dias foi efectivada através da
publicitagéo de Aviso, em 25 de Janeiro de 2019, na pagina da Camara Municipal de Sintra em

www.cm-sintra.pt.

Tendo o periodo supra mencionado decorrido até 25 de Fevereiro de 2019, nédo se constituiram

guaisquer interessados.

A elaboragdo do Regulamento decorreu através da Divisdo de Assuntos Juridicos com a

colaboracéo da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e Energia.

O Projecto de Regulamento foi sujeito a consulta publica, para recolha de sugestoes, no prazo
de 30 dias a contar da data da publicagdo do mesmo, nos termos dos n° 1 e 2 do artigo 101.°
do CPA.

O referido Projecto de Regulamento foi colocado em consulta plblica através do Aviso n.?
5613/2019, publicado no Diario da Republica n.® 62, 2.2 série de 28 de Margo de 2019, do
Edital n? 116/2019, afixado nos locais do estilo, de Aviso nos jornais Correio de Sintra e Correio

da Linha e no sitio da Internet do Municipio de Sintra em www.cm-sintra.pt..

O periodo de consulta pUblica terminou em 28 de Abril de 20189.

N&o foram recebidos quaisquer contributos.

Face ao exposto, julga-se — s.m.o. — que o Projecto em epigrafe se encontra em condigbes
para ser deliberado pela Camara Municipal de Sintra e posteriormente aprovado pela

Assembleia Municipal de Sintra sob proposta daquela.
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CONCLUINDO:

Atento o exposto sou de propor a V.Exa. que o “Projecto de Regulamento da Plataforma de
Jogo Sintra/Ambiquiz’, caso merega a concordancia de V.Exa. e da hierarquia seja sujeito ao
superior critério do Exm® Senhor Presidente da C&mara para deliberacdo do Executivo

Municipal.

Para o efeito junto minuta de Proposta Formal tendo em vista deliberacdo do Executivo
Municipal sobre o mesmo, ao abrigo da alinea k) do n.2 1 do artigo 33.2 do Regime Juridico
aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de setembro, para ulterior aprovagao pela Assembleia
Municipal de Sintra, ao abrigo da alinea g) do n® 1 do artigo 25.2 ambas do mesmo Regime.

A Consideragéo Superior.

O Técnico Superior Jurista

(Carlos Bordado)
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SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

MOTIVOS

PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO JOGO SINTRA/AMBIQUIZ

Em finais de Novembro de 2018 sob Proposta da Divisdo de Sustentabilidade
Ambiental e Energia e por despacho do Exm? Senhor Presidente da Camara foi

decidido o:

O assunto foi despachado a Divisdo e Assuntos Juridico e tendo em vista que se
tratava de um Regulamento com eficacia externa, pois envolve Escolas, Professores e
Alunos a que acresce o facto de atribuir prémios pecuniarios, houve que conformar o
respectivo processo genético com o disposto no CPA.

No enquadramento subjacente ha que destacar que Educagéo e o Ambiente integram
as atribuigbes municipais constantes das alineas d) e k) do n.2 2 do artigo 23.2 do
Regime Juridico aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro.

Ainda de referir que promogdo do Ambiente junto das novas geracbes e a
sensibilizagio para a questdo, designadamente no contexto escolar, impde-se face
aos consabidos riscos que ameagam destino do Planeta por via das alteracées

climaticas.

O recurso as tecnologias de informag&o e comunicagéo e aos jogos configura-se como
uma forma de difuséo facil e acessivel dos valores ambientais junto dos jovens, cuja
larga maioria se encontra permanentemente ligada ao Mundo, através de dispositivos
tecnolégicos. :
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CAMARA MUNICIVAL

O clima saudavelmente competitivo de um jogo com perguntas sobre o Municipio de
Sintra e o Ambiente permitira, de forma pedagégica, interiorizar valores e determinar
pequenos comportamentos com relevancia ambiental.

Cada vez mais, ndo obstante uma visdo Global dos problemas ambientais e dos
caminhos para a sua resolugéo, existe a necessidade de agir localmente.

Foi com este intuito que se configurou a criagdo do Regulamento da Plataforma do
Jogo SintraAmbiQuiz.

Sendo que os prémios do Jogo SintraAmbiQuiz sdo instituidos “in memoriam” da
Vereadora da Camara Municipal de Sintra Exm? Senhora Eng? Paula Sofia Barreirdo
Neves, a qual desempenhou fungdes entre 2013 e 2017, com competéncias
delegadas no dmbito do Ambiente e que partiu precocemente em 8 de Dezembro de
2017.

Sintra, 8 de Maio de 2019

O Técnico Superior Jurista

Y

e . . g : Assinado de forma digltal por CARLOS MANUEL
CARLOS MANUEL St |
4% ou=DIVISAO DE ASSUNTOS JURIDICOS,
PINHEIRODA /

‘u=Certificado para Pessoa Singular,
P el .
SILVA BORD@%@"’ HAUELFIERODASLYAGGIONDO
&

tite=Técnlco Superior,
Dados: 2019.05.08 1531:39401'00"

(Carlos Bordado)
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Projecto de Regulamento
da Plataforma do Jogo

---------- de 2019
--------- de 2019

Deliberado pela Camara Municipal em - de
Aprovado pela Assembleia Municipal de Sintra em ---- de
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SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

Projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo
SintraAmbiQuiz

PREAMBULO

A Educacéo e o Ambiente integram as atribuicdes municipais constantes das alineas
d) e k) do n.2 2 do artigo 23.2 do Regime Juridico aprovado pela Lei n.2 75/2013, de 12

de Setembro.

A promogao do Ambiente junto das novas geragdes e a sensibilizagio para a questao,
designadamente no contexto escolar, impde-se face aos consabidos riscos que

ameagcam destino do Planeta por via das alteragbes climéticas.

O recurso as tecnologias de informag&o e comunicagéo e aos jogos configura-se como
uma forma de difuséo facil e acessivel dos valores ambientais junto dos jovens, cuja
larga maioria se encontra permanentemente ligada ao Mundo, através de dispositivos

tecnoldgicos.

O clima saudavelmente competitivo de um jogo com perguntas sobre o Municipio de
Sintra e o Ambiente permitira, de forma pedagégica, interiorizar valores e determinar

pequenos comportamentos com relevancia ambiental.

Cada vez mais, ndo obstante uma visdo Global dos problemas ambientais e dos

caminhos para a sua resolugéo, existe a necessidade de agir localmente.

Foi com este intuito que se configurou a criagdo do Regulamento da Plataforma do

Jogo SintraAmbiQuiz.

Sendo que os prémios do Jogo SintraAmbiQuiz s&o instituidos “in memoriam” da
Vereadora da Camara Municipal de Sintra Eng® Paula Sofia Barreirdo Neves, a qual
desempenhou fungdes entre 2013 e 2017, com competéncias delegadas no &mbito do

Ambiente e que partiu precocemente em 8 de Dezembro de 2017.

R T
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Ao abrigo da competéncia delegada constante do n.? 1 do ponto XXI da deliberagéo da
Camara Municipal de Sintra tomada em 30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n.°
824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, o Presidente da Camara decidiu, o inicio do

procedimento de elaboragdo do Regulamento em presencga.

A publicitacdo do processo de constituicdo de interessados prevista no n® 1 do artigo
98¢ do Cddigo de Procedimento Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n® 4/2015,
de 7 de Janeiro, para a apresentagao de eventuais contributos no prazo de 15 dias foi
efectivada através da publicitagcéo de Aviso, em 25 de Janeiro de 2019, na pagina da

Camara Municipal de Sintra em www.cm-sintra.pt.

Tendo o periodo supra mencionado decorrido até 25 de Fevereiro de 2019, néo se

constituiram quaisquer interessados.

A elaboragio do Regulamento decorreu através da Divisao de Assuntos Juridicos com

a colaboragao da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e Energia.

O Projecto de Regulamento foi sujeito a consulta publica, para recolha de sugestdes,
no prazo de 30 dias a contar da data da publicacdo do mesmo, nos termos dos n°s 1 e
2 do artigo 101.2 do CPA.

O referido Projecto de Regulamento foi colocado em consulta plblica através do Aviso
n.? 5613/2019, publicado no Diario da Republica n.® 62, 2.2 série de 28 de Margo de
2019, do Edital n® 116/2019, afixado nos locais do estilo, de Aviso nos jornais Correio
de Sintra e Correio da Linha e no sitio da Infernet do Municipio de Sintra em www.cm-

sintra.pt..

O periodo de consulta publica terminou em 28 de Abril de 2019.

N&o foram recebidos quaisquer contributos.

L e e e ]
DJUR ~ 8.MAL2019 RC Pagina 3




e,

ety

SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

Assim, a Assembleia Municipal de Sintra, em sessdo .............. realizada
(11 4 IR , nos termos dos artigos 112.%, n2 7 e 241.2 da Constituicao da
Replblica Portuguesa, da alinea g) do n.? 1 do artigo 25.°2 do Regime Juridico
aprovado pela Lei n.® 75/2013, de 12 de Setembro, dos artigos 96.2 a 101° e 135° e
seguintes do CPA, sob proposta da Camara Municipal, apresentada em reunido
.......... de.......... , ao abrigo do disposto na alinea k) do n.? 1 do artigo 33.2 do
Regime Juridico aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro, aprova o
Regulamento da Plataforma do Jogo / SintraAmbiQuiz.

Assim :
CAPITULO | - Disposicdes Gerais

Artigo 1.2
Habilitacao legal

O presente regulamento é elaborado ao abrigo do disposto nos artigos 112.8, n.2 7 e
241.2 da Constituicdo da Republica Portuguesa, dos artigos 96.2 a 101.°2 e 135.2 e
seguintes do Codigo do Procedimento Administrativo, das atribuicbes municipais
constantes do n.2 1 e das alineas d) e k) do n.? 2 do artigo 23.° do Regime Juridico
aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro, no uso das competéncias previstas
na alinea k) do n.2 1 do artigo 33.%2 em conjugacéo com a alinea g) do n.? 1 do artigo

25.2 do mesmo diploma.

Artigo 2.2
Objecto

1 - O presente Regulamento tem como objecto disciplinar a plataforma do Jogo Sintra
AmbiQuiz, de ora em diante referido como Jogo, o qual é uma competicdo com base
em conteldos pedagogicos centrados nas questdes Ambientais e no Municipio de
Sintra, cujos desafios sdo baseados em conjuntos de perguntas, integrados num jogo

na modalidade de tabuleiro ou numa modalidade de batalha.

T,
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2 — A plataforma é de acesso livre, sujeito a registo, disponivel para acesso online por

computador e complementado com aplicagdo mével publica para Android e iOS.

Artigo 3.2

Ambito geografico e subjectivo de aplicacédo

1 - O presente Regulamento aplica-se ao &mbito geografico do Municipio de Sintra.

2 - Para efeitos de registo e de participagdo no Jogo, bem como para a posterior
atribuicdo de prémios, s&o apenas elegiveis os alunos que frequentem e os

professores que leccionem nas escolas do Municipio de Sintra.

3 - O Regulamento permite ainda a participacdo de jogadores pertencentes a esfera

familiar e a amigos dos alunos.

Artigo 4.2

Gestao do Regulamento

1 — O Jogo, nos termos do presente regulamento, é estruturado e concretizado pela
Camara Municipal de Sintra com a colaboragéo dos Servigos Municipalizados de Agua

e Saneamento.

2 - Sem prejuizo da assungéo das responsabilidades institucionais pela Camara
Municipal de Sintra e pelos Servicos Municipalizados de Agua e Saneamento, a
gestado corrente do disposto no presente regulamento incumbe especialmente aos
dirigentes das unidades organicas envolvidas, Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e

Energia e Divisao de Auditoria, Sistema de Gestdo e Comunicagao, respectivamente.

3 - As competéncias decisérias incluidas neste regulamento s&o expressamente

atribuidas ao Presidente de Cémara, podendo, salvo disposicdo expressa em

e R e e
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contrério, ser delegadas e subdelegadas nos Vereadores e nos Dirigentes, nos termos

definidos no Regime Juridico aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro.

4 — Incumbe exclusivamente ao Presidente de Camara, sob proposta das unidades
organicas envolvidas referidas no n.? 2, determinar um periodo de tempo, no ano
lectivo, durante o qual o Jogo decorre bem como aprovar 0 montante dos prémios a

atribuir.
CAPITULO Il - Do Jogo

Artigo 5.2

Dos destinatarios em especial
1 -0 Jogo é:

a) dirigido aos alunos dos 22 e 3° ciclos do ensino basico do Municipio de Sintra e

b) disputado em dois grupos correspondentes aos 2° e 3¢ ciclos do ensino basico,
abrangendo respectivamente os alunos do 5° e 6° Ano e os alunos do 79, 8% e
9° Ano.

2 - Cada um dos grupos referidos na alinea b) do nimero anterior funciona como uma

competicéo distinta, com classificagéo e prémios separados.

3 - Adicionalmente a participagé’o dos alunos, o Jogo permite a inclusao dos

professores na qualidade de promotores de jogos.

4 — O registo e participacdo de jogadores pertencentes a esfera familiar e a amigos
dos alunos, s6 ocorre mediante convite dos alunos gque se encontrem registados no

Jogo e no perfil “Familia e Amigos”.
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5 — 86 os alunos e professores podem iniciar jogos e, independentemente da
participagdo dos elementos referidos no nimero anterior, sé os alunos e professores

recebem pontos que relevam para a classificagéo.

Artigo 6.2

Dos alunos
1 - O registo dos alunos no Jogo obriga a identificagao da Escola e do Ciclo.

2 - A identificagéo do Ciclo garante a adequagao do conteddo programatico do jogo ao

perfil do aluno.

3 - As Escolas funcionam como equipas as quais pertencem os alunos que se

inscrevem enquanto jogadores.

4 — Os alunos podem jogar com outros alunos ou com os elementos referidos no n.? 4

do artigo anterior.

5 — Num Jogo na modalidade de tabuleiro cada aluno pode seleccionar até quatro

jogadores para o acompanhar no Jogo..

Artigo 7.2

Dos professores

1 - O registo dos professores no Jogo como promotores obriga expressamente a

identificacdo da respectiva Escola.

2 — Num Jogo na modalidade de tabuleiro um professor pode seleccionar até cinco

alunos para jogar.

T T
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Artigo 8.2
Modalidades do Jogo

1 - O Jogo esta disponivel online e pode ser disputado na modalidade de tabuleiro ou

na modalidade de batalha.

2 — Na modalidade de tabuleiro o Jogo pode ser disputado através de um desktop ou

lablet e na modalidade de batalha através de um desktop, tablet ou app.

3 — Os Jogos na modalidade de batalha s&o susceptiveis de ser realizados online ou
com recurso a uma aplicagdo movel gratuita, desenvolvida para sistemas Android e

I0S, a qual pode ser descarregada nas respectivas lojas online.

Artigo 9.¢
Da modalidade de tabuleiro

1 - Na modalidade de tabuleiro o Jogo é suportado por um circuito infinito, controlado
pelo tempo de jogo (10 minutos), sem prejuizo da ronda que estiver a ser jogada poder

decorrer até ser completada por todos os jogadores.

2 - Na modalidade referida no presente artigo podem participar entre 2 e 5 jogadores,
jogando em conjunto no mesmo dispositivo, sendo que os contelidos dos conjuntos de

perguntas adaptar-se-do ao grupo a que cada aluno pertenca.
3 — A pesquisa dos jogadores que vao participar no jogo é feita por username.

4 — O Jogo na modalidade constante do presente artigo pode ser criado quer por
professores, quer por alunos, sendo que no primeiro caso se reporta aos que

decorram no contexto escolar, designadamente em sala de aula.

5 — Para dar inicio ao Jogo todos os participantes tém de indicar a sua password e
seleccionar um dos pedes disponiveis.

e e e e e
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6 — A sequéncia de Jogo é definida pela ordem de inscri¢éo dos jogadores.
7 - As rondas do Jogo sdo equitativas e devem ser sempre completadas.

8 — O tabuleiro tem casas para as seis categorias de perguntas e ainda casas

especiais que permitem ao jogador escolher a categoria.

9 — As perguntas tém sempre dois niveis de dificuldade disponiveis, directamente

proporcionais a pontuagdo a atribuir caso a resposta esteja correcta.

10 — Cada jogador dispde de 30 segundos para responder, ndo sendo possivel
suspender o tempo de resposta, eliminar opgdes de resposta, trocar de pergunta ou de

categoria.

11 — No final de cada resposta, apés a mesma ser dada ou esgotado o tempo referido
no numero anterior, tendo em vista a atengéo pedagégica do jogo, é sempre exibida a

resposta correcta.

12 — Cada jogador responde e passa a vez ao proximo, caso acerte ou erre a

resposta.
13 — Quanto a pontuacéo:

a) Os jogadores recebem sempre uma pontuag&o por cada resposta correcta;

b) No final do Jogo os alunos que o completem nos trés primeiros lugares,
recebem pontuagéo adicional;

c) A lista de jogadores tém sempre disponiveis todas as pontuagbes, permitindo
ainda consultar o tempo total jogado por cada um;

d) Em caso de empate na pontuagéo prevalece o jogador que tenha menor tempo

de jogo.

e S el
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14 — O Jogo pode ser suspenso e retomado para se adaptar a situagdes imprevisiveis.

Artigo 10.2
Da modalidade de batalha

1 - A modalidade de batalha pode ser disputada em computador, tablet ou telemével,
permitindo que um aluno desafie o seu opositor para responder a um conjunto de

perguntas sobre as categorias de conhecimento que fazem parte do Jogo.

2 - Apenas os alunos do mesmo grupo podem criar jogos na modalidade referida no

presente antigo uma vez que ambos respondem ao mesmo conjunto de perguntas.
3 — Ambos os jogadores respondem as mesmas dez questoes.

4 — O jogador que cria a “batalha” selecciona o seu oponente e é o primeiro a

responder ao conjunto de perguntas.
5 — O jogador que ¢ desafiado responde as questdes apds o seu oponente.
6 — Apenas recebe pontuacdo quem vencer a “batalha”.

7 - Em caso de empate no numero de respostas certas prevalece o jogador que tenha

menor tempo de resposta.

8 — No final de cada "batalha” é sempre apresentado o tempo gasto pelos jogadores

nas respostas dadas correctamente.

S
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CAPITULO Il - Da Classificacéo

Artigo 11.2
Modalidades de classificacao

1 — No &mbito do Jogo séo classificados com pontuacdes:
a) 0s alunos;
b) os professores;

c) as escolas.

2 - A participagao dos jogadores registados na qualidade de familiares e amigos
dos alunos nao contribui para a obtengdo de qualquer pontuacéo para efeitos da

classificagdo geral.

3 - As classificacbes e respectivas pontuagdes relevam para a atribuicdo dos prémios

referidos no Capitulo 1V.

Artigo 12.¢

Classificacdo dos alunos

A classificagéo dos alunos resulta do total de pontos acumulados pelas respostas
certas conseguidas no jogo na modalidade de tabuleiro, pela posigéo final alcangada
num jogo na modalidade de tabuleiro e pelas vitérias em jogos na modalidade de

batalha de acordo com o disposto no Anexo |

Artigo 13.¢

Classificacao dos professores
1 - A classificagédo dos professores resulta do total de pontos acumulados:

a) pelos jogos que iniciaram com os seus alunos e que tenham sido completados
€,

B e e S e e e e s e e R D e )
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b) pelos jogos que tenham sido iniciados mas nédo tenham chegado ao fim.

2 - Para ser atribuida pontuagéo a um jogo iniciado e que foi suspenso, deve ter sido

completada pelo menos 1 ronda.
3 — O sistema de pontuagéo dos professores encontra-se sintetizado no Anexo Il.

Artigo 14.2
Classificacdo das escolas

1 - A classificagdo das escolas resulta da pontuagdo obtida pelo total de jogos

finalizados, a dividir pelo nimero total de alunos registados.

2 - Para ser elegivel para um prémio, cada escola deve ter no minimo 20 alunos

registados e com jogos realizados.
CAPITULO IV — Dos Prémios

Artigo 15.2
Apuramento

Os vencedores dos prémios sdo apurados com base nas classificagbes constantes do

Capitulo anterior, apos realizagao das necessaérias validagbes antifraude.

Artigo 16.°
Juri

1 - O apuramento dos vencedores dos prémios efectua-se em dia determinado a

publicitar no site www.sinfra-ambiquiz.pt. perante um juri especialmente nomeado para

o efeito.

2 — O juri € composto por:

m
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a) Elemento nomeado pelo Presidente da Camara, que preside;
b) Director-Delegado dos Servigos Municipalizados de Agua e Saneamento;
c) Chefe da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e Energia da Camara

Municipal de Sintra.

3 - A classificagdo é calculada em tempo real pelo jari e encontra-se disponivel no

painel de Classificagbes, podendo ser consultada em www.sintra-ambiquiz.pt.

Artigo 17.2

Prémios

1 — S&o premiadas:
a) as 5 escolas com a pontuacédo mais alta;
b) os 5 Professores melhor classificados;

c) os 10 melhores alunos em cada grupo.

2 — Os prémios para a primeira edicdo do Jogo encontram-se especificados em Anexo

Il ao presente regulamento.

3 — Nas edigbes subsequentes do Jogo a que haja lugar, o tipo e os montantes dos

prémios podem ser alterados, mediante decisdo do Presidente da Camara.

Artigo 18.2
Atribuicao dos prémios

A atribuicdo dos prémios ocorrera em ceriménia especialmente agendada para o

efeito.
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CAPITULO V - Disposicées Finais

Artigo 19.2

Comportamentos fraudulentos

Sempre que se verifiqguem situagtes de utiliza¢do fraudulenta do Jogo, quem efectue a
gestdo do regulamento, nos termos do artigo 4.%, reserva-se o direito de actuar,
designadamente através da desactivagdo das contas de jogadores com indicios de

praticas abusivas que visem obter qualquer tipo de vantagem por vias irregulares.

Artigo 20.2

Proteccdo de dados

1 — Toda a recolha e tratamento de dados pessoais no &mbito de aplicagdo do
presente regulamento e do Jogo, respeita o Regulamento (EU) 2016/679, do
Parlamento Europeu e do Conselho, de 27 de Abril de 2016 (Regulamento Geral de
Proteccéo de Dados, adiante referido como RGPD) e o Regulamento de Proteccédo de
Dados do Municipio de Sintra, aprovado pela Assembleia Municipal de Sintra em 17
de Setembro de 2018.

2 - O tratamento de dados pessoais de todos os participantes com idade igual ou
superior aos 16 anos que decorre nos termos do artigo 6° do RGDP deve ser objecto

de prévia e expressa autorizagao.

3 - O tratamento de dados pessoais das criangas com idade inferior a 16 anos deve
ser objecto de prévia e expressa autorizagdo autorizagdo por parte do titular da
responsabilidade parental da crianga tendo em conta a tecnologia disponivel, nos
termos do artigo 8.2 do RGPD.

e S e e e )
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Artigo 21.2

Interpretacao e preenchimento de lacunas

1 - As lacunas e dlvidas interpretativas suscitadas na aplicagdo do presente
Regulamento s&o preenchidas ou resolvidas, na linha da lei habilitante e do espirito do
presente regulamento, mediante despacho fundamentado do Presidente da Camara

Municipal.

2- As mencdes as unidades orgénicas constantes do presente regulamento, reportam-
se, em caso de alteragdo da estrutura da Camara Municipal, aguelas que sucederem

nas respectivas atribuicdes.

Artigo 23.2

Esclarecimento de duvidas

O esclarecimento de questbes sobre o Jogo e a plataforma que ndo se relacionem
com o disposto no n.2 1 do artigo anterior pode ser solicitado através do e-mail

info@sintra-ambiquiz.pt.

Artigo 24.2

Entrada em vigor

O presente Regulamento entra em vigor 5 dias ap6s a sua publicagéo em I Série do

Diario da Republica.

B U e e R D G D e e S e e e e )
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ANEXO |

ALUNOS

Pontos ganhos por resposta certa no Jogo de Tabuleiro
(de acordo com o grau de dificuldade) - 7 ou 12 pts

+

Pontos ganhos pela posicao final no Jogo de Tabuleiro
1.2 Lugar 50 pts, 2.2 30 pts, 3.2 20 pts

-+

Pontos ganhos por vencer a Batalha - 10 pts

ANEXO I

PROFESSORES

Pontos ganhos por jogos iniciados nao finalizados
(pelo menos 1 ronda jogada) - 2 pts

+

Pontos ganhos por jogos iniciados e finalizados
10 pts

s e R
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Mencao Honrosa +
Conjunto Ecoponto
Doméstico + Carregador
Solar de Telemovel + Cantil

de Agua

22 Lugar:

Menc¢ao Honrosa +
Conjunto Ecoponto
Doméstico + Carregador

Solar de Telemoével

3¢ Lugatr:
Mengao Honrosa +
Conjunto Ecoponto

Doméstico

42 ao 10° Lugar:

Mengao Honrosa

Mencao Honrosa +
Formagéo/acgéo de
sensibilizagio sobre
tematica ambiental +

Carregador Solar de

22 ao 52 Lugar:
Mencao Honrosa +
Formacao/agéao de
sensibilizagdo sobre

teméatica ambiental.

Os 29 e 3¢ classificados
recebem ainda um
Carregador Solar de

Telembvel.

Telemével + Cantil Agua

ANEXO Ill
PREMIO PAULA NEVES
ALUNOS PROFESSORES ESCOLAS
12 Lugar: 12 Lugar: 12 Lugar:

[Prémio Paula Neves]
Bandeira Sintra
AmbiQuiz + Apoio
Financeiro para projecto
de Sustentabilidade
Ambiental e/ou
Energética no valor de
2000€

22 ao 52 Lugar:
[Prémio Paula Neves]
Bandeira Sintra
AmbiQuiz + Apoio
Financeiro para projecto
de Sustentabilidade
Ambiental e/ou
Energética no valor de
1000€ (2° Lugar), 750€
(32 Lugar), 500€ (4°
Lugar), 250€ (5° Lugar)

(oo v e e b L e e e D e Y e e e e e S e s |
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Camara Mumcupa! de Smtra tomada ém 30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n°
824-Pi2017, de 25 de-Qutubro. de 2017, decidiu, ros:teérmos do 'n® 1.do artigo 98° do
Cédigo de Procedirmento Adririst ativo, que se proceda aos trabalhos de:slaboraghio
do Regulamento Municipal do'Jogo “Sintra AmbiQuiz”,

A constituigo de interéssados. prevista no n° 1 do amgo 98° do: Codigo- de
Procedimento Administrativo, aprovado pelo Decreto:Lei n® 4/2015, de. 7 de Janeiro,
bem como a'apresentagao de:eventuals contributos pode ocorrer rio prazo, de 15.digs
‘contados a partir da data do presente Aviso, por entrega, presencial no Gabinete de
Apoio-ao Municipe é suas delegagbes ou remessa postal para a Divisdo de Assuntos
Juridicos ‘da Camara Munigipal de Sintra, Largo Dr, Vergmo Horta, 2714-501 Sintra;
através do'fax 219238645 e dore-mail diu@cm:sintra

Em todas as comunicagGes deve ser indicado o. procedimento a que mesma ¢
reporta; sob.pena de rejeigac liminar.

Pagos do Concelho de:Sintra,__2 3 de JAwerpp  de201 9.

O PRESIDENTE DA CAMARA.
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PAmimomn M\)Nmm







N.° SM 9982/2019

Sintra,01-03-2019 17:24:01
Assunto: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO JOGO / SINTRA AMBIQUIZ —
CONSULTA PUBLICA - PROCESSO JURIDICO N° 844/2018

Digiaty Signed by CARLOS MANVEL PUHERO DA

CARLOS MANUEL B ECARLOS uanyEL e praiERo &A SILVA

PINHEIRO DA SILVA #»g‘ﬁ”ﬁ“‘%%%?m%m e
BORDADO O-RURicIIO DE SHTRa, €

01 P
Bata: 20300501717:25:28

Concordo.
Ao GAMQ a fim de informar quanto ao proposto.

ed by Licia do Fitima Gamira Dias Vargas
e T

e s B3
Lucia de Féatima B, Al pe LR e e

iDisdd e Rrarion haicoos, OeHindigo da

Barreira Dias Vargas Ramer.

ason: P
Dlu: 1019-03-011’19:!1:12

A DJUR informando que consultado o Sistema de Gestdo Documental, ndo se verificou o registo no Gabinete de Apoio ao
Municipe, de constituigéo de interessados nem contributos relativos ao "Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo/Sintra
Ambiquiz".

Diglaly Siancd by HARIA LUCIA MATOS RERNARDES

MARIA LUC'A MATOS DICH=IPARIA LUCIA JIATOS BERNARDES

LUCIANO, SERIALNUMBER =B1100344507, G=! NARIA
BERNARDES DE e moss;@ws_;,gf%gg\»ggm

LUCIANO Portugula, O-Carlhs da Citado, Gop
Data: 2019-03-08T15:01:59
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NOTA INTERNA

Para: Exma. Senhora Chefe da DJUR — Dra. Lucia Vargas N SM 9982

Servigo: DJUR

De: Técnico Superior Jurista Carlos Bordado Data: 1.MAR.2019

Assunto: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO JOGO / SINTRA
AMBIQUIZ — CONSULTA PUBLICA - PROCESSO JURIDICO Ne 844/2018

Na sequéncia da oportuna determinagéo do Exm® Senhor Presidente da Camara quanto as Primeiras
Alteragdes ao Regulamento em epigrafe, sou de propér gue se solicite ao GAMQ informagéo sobre

se através de qualquer documento entrado naguela unidade orgénica, se constituiram

interessados ou foram apresentados quaisquer contributos decorrentes da publicitagdo, em 25 de
Janeiro de 2019, na pégina da Camara Municipal para efeitos de participagéo procedimental do Aviso
adequado desencadear do procedimento’, subscrito pelo Exm? Senhor Presidente da Camara, em 23
de Janeiro de 2019, (Anexo).

Todavia, a consideragéo superior.

o

(Carlos Bordado)

! Atento o disposto no n® 1 do artigo 98° do GPA (aprovado pelo Decreto-Lei n? 4/2015, de 7 de Janeiro)
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11.2 — Assistente Operacional (Coveiro) —- Prova pratica de conhe-
cimentos especificos que consiste na realizagio de tarefa de abertura
e fecho de uma sepultura até 30 cm de profundidade, finalizada pelo
castelo, devendo o candidato proceder 4 prévia selegfo e ao transporte
das ferramentas necessérias para o efeito, na qual serfio avaliados os
pardmetros; percegdo e compreensfio da tarefa; qualidade de realizagfo
datarefa; celeridade e seguranga na execugéo; e grau de conhecimentos
técnicos/praticos demonstrados.

12 —— Composig#o do jiiri:

12.1 — Técnico Superior (Arqueologia): Presidente — Chefe da
Divisdo de Bibliotecas ¢ Museus Municipais, Ant6nio Jorge Rodrigues
Batista; Vogais efetivos — Técnicas Superiores, Teresa Paula Baptista
Peralta Simdes e Paula Maria Sousa Palma Serrano, cabendo a primeira
substituir o Presidente nas suas faltas e impedimentos; Vogais suplen-
tes — Técnicos Superiores, Maria Manuel Pereira Pires e Alexandre
Marques Gongalves.

12.2 — Assistente Operacional (Coveiro): Presidente — Chefe da Di-
vis#o de Gesto de Espagos Verdes, Fernando Manuel Lemos Rodrigues
Florindo; Vogais efetivos — Coordenadora Técnica, Sénia Maria Santos
Antoniotti Oliveira Santos e o Técnico Superior, Jilio Manuel Finote
Almeida, cabendo a primeira substituir o Presidente nas suas faltas e
impedimentos; Vogais suplentes — Técnicas Superiores, Maria Manuel
Pereira Pires e Elsa Maria Mendes Gongalves Rodrigues.

13 — A publicitagdo da lista unitaria de ordenag#o final dos can-
didatos, ser4 efetuada na 2.° série do Didrio da Repiblica, afixada
no Departamento de Recursos Humanos, ¢ disponibilizada na pagina
eletrénica da Autarquia — www.cm-sintra.pt.

14 — Em cumprimento da alinea 4) do artigo 9.° da Constituigéio
da Republica Portuguesa, a Administragfio Publica, enquanto entidade
empregadora, promove ativamente uma politica de igualdade de oportu-
nidades entre homens ¢ mutheres no acesso ao emprego € na progresso
profissional, providenciando escrupulosamente no sentido de evitar toda
¢ qualquer forma de discriminag#o.

Por subdelegagdio de competéncias conferida pelo Despacho n.° 5-
-AID/2018, de 4 de outubro.

8 de margo de 2019, — A Diretora do Departamento de Recursos
Humanos, em regime de substituigo, Teresa Mesquita.
312142023

Aviso n.° 5612/2019

Basilio Horta, Presidente da Cdmara Municipal de Sintra, torna
publico que, ao abrigo do n.° 2 do ponto XXI da deliberagéio da Cé-
mara Municipal de Sintra tomada em 30 de outubro de 2017 sobre a
Proposta n.° 824-P/2017, de 25 de outubro de 2017, é submetido a
consulta piblica o Projeto de Primeiras AlteragSes ao Regulamento
das Distingdes Honorificas do Municipio de Sintra, nos termos do
artigo 101.° do Cédigo do Procedimento Administrativo, aprovado pelo
Decreto-Lei n.° 4/2015, de 7 de janeiro, durante o prazo de 30 dias a
contar da data da publicagfio do presente Aviso em 2.* série do Didrio
da Reptiblica, estando o texto disponivel mediante afixag@o do Edital
n.° 107/ 2019 nos locais de estilo e no sitio eletrénico oficial do mu-
nicipio em www.cm-sintra.pt.

Qualquer interessado pode apresentar, durante o perfodo de consulta
publica, por escrito, sugestdes sobre quaisquer questdes que possam ser
consideradas relevantes no Ambito do presente procedimento, conforme
disposto no n.°2 do citado artigo 101.° do Codigo do Procedimento
Administrativo, enderegadas ao Presidente da Camara Municipal de
Sintra, entregues no Gabinete de Apoio ao Munfcipe, Lg.° Dr. Virgilio
Horta, 2710 Sintra, através do fax 219238551, ou ainda através do
e-mail dju@cm-sintra.pt.

Em todas as comunicagdes deve ser indicado o procedimento a que
mesma se reporta, sob pena de rejeigio liminar.

11 de margo de 2019. — O Presidente da CAmara, Basilio Horta.
312144738

Aviso n.° 5613/2019

Basilio Horta, Presidente da CAmara Municipal de Sintra, torna pu-
blico que, ao abrigo do n.° 2 do ponto XXI da deliberagdo da Camara
Municipal de Sintra tomada em 30 de outubro de 2017 sobre a Proposta
n.° 824-P/2017, de 25 de outubro de 2017, ¢ submetido a consulta pd-
blica, o Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo/SintraAmbiQuiz,
nos termos do artigo 101.° do Cédigo do Procedimento Administrativo,
aprovado pelo Decreto-Lei n.° 4/2015 de 7 de janeiro, durante o prazo
de 30 dias a contar da data da publicagdo do presente Aviso em 2.° série
do Didrio da Repiiblica, estando o texto disponivel mediante afixag#o
do Edital n.° 116/2019 nos locais de estilo e no sitio eletrénico oficial
do municipio em www.cm-sintra.pt.

Didrio da Repiiblica, 2.% série — N.° 62 — 28 de margo de 2019

Qualquer interessado pode apresentar, durante o perfodo de consulta
publica, por escrito, sugestdes sobre quaisquer questdes que possam ser
consideradas relevantes no Ambito do presente procedimento, conforme
disposto no n.° 2 do citado artigo 101.° do Cédigo do Procedimento
Administrativo, enderegadas ao Presidente da Cmara Municipal de
Sintra, entregues no Gabinete de Apoio ao Municipe, Lg® Dr. Virgilio
Horta, 2710 Sintra, através do fax 219238551, ou ainda através do
e-mail dju@cm-sintra.pt.

Em todas as comunicag¢des deve ser indicado o procedimento a que
mesma se reporta, sob pena de rejeigo liminar.

15 de margo de 2019. — O Presidente da Cémara, Basilio Horta.
312154417

MUNICIPIO DE SOBRAL DE MONTE AGRAGO

Aviso n.° 5614/2019

Nomeagio em regime de substitui¢fio de Cargos Dirigentes
Intermédios de 3.° Grau

José Alberto Quintino, Presidente da Camara Municipal de Sobral de
Monte Agrago, ao abrigo do disposto no artigo 27.° da Lei n.° 2/2004,
conjugado com o artigo 19.° daLein.® 49/2012, de 29 de agosto, ambas
na sua atual redagfo, torna publico que, por seus despachos, datados de
29 de junho de 2018, nomeou em regime de substitui¢o, com efeitos
ao dia 01 de julho de 2018:

Dirigente de 3.° Grau da Unidade de Gestfio de Recursos Huma-
nos — Técnica Superior Susana Maria Santos Correia Marques Ber-
nardes;

Dirigente de 3.° Grau da Unidade de Controlo de Gestdo do Patrimé-
nio — Técnica Superior Maria dos Anjos da Cruz Emidio Lourengo;

Dirigente de 3.° Grau da Unidade de Planeamento e Gestfo do Terri-
tério — Técnico Superior Diogo Antonio Valério Verde da Mata,

28 de fevereiro de 2019. — O Presidente da CAmara Municipal, José
Alberto Quintino, Eng.
312110685

Aviso n.° 5615/2019

Consolida¢io da Mobilidade Interna Intercarreiras

Para os devidos efeitos se torna publico, nos termos do disposto no
art. 4.°,n.° 1, alinea b) daLein.® 35/2014, de 20 de junho, que teve lugar
a consolidagfio da seguinte mobilidade:

Por despacho do Presidente da Camara Municipal, datado de 21 de
novembro de 2018, a consolidag@io da mobilidade interna intercatego-
rias, por se encontrarem reunidos os requisitos do n.° 2, do art. 99.° do
Anexo I daLein.® 35/2014, de 20 de junho, do trabalhador:

José Jorge da Costa Porto Mota, na categoria de Assistente Técnico,
carreira de Assistente Técnico (posigdo 1, nfvel 5 darespetiva carreirae
categoria), com efeitos a partir do dia 01 de dezembro de 2018.

28 de fevereiro de 2019. — O Presidente da Cdmara Municipal, José
Alberto Quintino, Eng.
312110603

MUNICIPIO DE TABUA

Aviso n.° 5616/2019

Mirio de Almeida Loureiro, Presidente da Camara Municipal de
Tébua, ao abrigo da competéncia que lhe confere a alinea £y don.® 1 do
artigo 35.°e n.° 1 do artigo 56.°, ambos do Anexo I da Lei n.° 75/2013,
de 12 de setembro, na sua atual redago, torna publico, para os devidos
efeitos, que a Assembleia Municipal de Tabua na sua Sessfio Ordindria
de 28 de fevereiro de 2019, sob proposta aprovada em Reunido de C4-
mara de 17 de janeiro de 2019, aprovou por unanimidade a alteragéo da
deliberagdo da Cmara Municipal aprovada em reunifio datada de 31 de
outubro de 2018, e em Sessdo Extraordindria de Assembleia Municipal
datada de 12 de novembro de 2018, no que respeita ao texto do artigo 6.°
do Regulamento Municipal de atribuigdo de apoio 4 reconstrugéio de
habitag@es ndo permanentes afetadas pelos incéndios de outubro de 2017,
mantendo a redagfio que se encontra em vigor através da publicagfio
efetuada no Didrio da Republica, 2.° série n.° 232 de 3 de dezembro de
2018 pelo Regulamento n.° 810/2018.
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Basilio Horta, Presidents da Cimara Municipal do Sitrs, toma publico que, a0
abrigo do n%2 da ponfo XXI da deliberagdo da Chmara Municipal de Sinlra tomada am
30 de Outubro de 2017 sobre a Propoata n® 824-P/2017, de 25 de Outybro da 2017, &
submeldo a consulta piblica, o Projscto de R gul to da Plataforma do Jogo /
SlatraAmbiQuiz, nos temos do atige 101° do Cédigo do Procedimento
Administrative, aprovade pelo Decreto-Le} 0.2 472015 de 7 de Janairo, durante o prazo
de 30 dias a contar da dsta da publicagio de Aviso em H Sérle do Didrie da Republica,
eslande o lexio disponivel mediante afixagde do Edital n.° 2018 nos locass de
astila & no sifio electrénica oficlal do Mupicipio em wWWw.eo-sinteg,t,

Qualquer interessado pode apresentar, durants o periodo de conaulta publlca, por
escrito, sugesties sobre quaisquer questes que possam sar conskieradas relevantes
na Brbito do prasente procediments, conforme disposto no n.* 2 de cltado arligs 101.°
do Cédiga do Pracedimento Administeativo, enderecadas a0 Presidente da Camara
Municipal de Sinlra, entregues no Gabinste de Apois 86 Municlpa, Lg? Dr. Virgitlo
Horta, 2710 SINTRA, alravas do fax 219238551, ou ainda através do e-mail diuBem-

gintra pr.

Em todas as comunlcagbes deve sar indicado o procédimento @ que mesma se
reporfa, 50b penn de rejeiclo liminar.

Pagos do Municiplo de Sintra, _A_'f g de Margo de 2019,
O PRESIDENTE DA CAMARA
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:”li’,-iL 243 i PRESIDENCIA
INFORMAGCAO A CAMARA

Levo ao conhecimento dos Exm® Senhores Vereadores que, ao abrigo do n° 2 do
ponto XX| da deliberagdo da Camara Municipal de Sintra tomada em 30 de Outubro de
2017 sobre a Proposta n° 824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, decidi que o
Projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo / SintraAmbiQuiz fosse
submetido a consulta ptiblica, nos termos do artigo 101.° do Cédigo do Procedimento
Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n.° 4/2015 de 7 de Janeiro, durante o prazo
de 30 ( trinta ) dias.

Pagos do Concelho de Sintra, _1 9~ de Margo de 2019.

O PRESIDENTE DA CAMARA

Reunido de

7 6 MAR 2010

Pohta | da Ordem do Dia
informagao N° q

PATFIMGING MOMNOIAL
WORLD HBEYRITAGE
PATRIMONIO MUNDIAL
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AVISO.

Basilio Horta, Presidente da Camara Municipal de Sintra, torna publico que, ao
-abrigo do n°2'do panto XXI da, deliberagdo da Camara Munisipal de Sintra tomada em
30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n® 824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, &
submetido a consulta publica; o Projecto de Regulamento da Plataforma do.Jogo /
SintraAmbiQuiz, nos ‘termos do artigo 101° do Codigo do Procedimento
Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n.° 4/2015 de 7' de Janeiro, durante o prazo
de 30 dias a-contar da data da publicagéo.de Aviso.er | Sétie do Dirio da Reptiblica,
estando o texto disponivel mediante afixagso do Edifal n.* 116/2019 nos locais de
estilo e no sitio electranico oficial do.Municipio.em www,cm:sintraipt.

Qualquer interessado. pode apresentar, durante o perfodo de consulta publica, por
escrito, sugestfes sobre quaisquer questdes que possam ser consideradas relevantes
no é4mbito do presente procedimento; conforme: disposto no.n.? 2 do citado artigo 101.°
do Cédigo do Procedimento Administrativo, enderecadas ao Presidente da Camara
Municipal de Sintra, entregues :no Gabinste: de: Apoio a0 Muhicipe, Lg® Df. Virgilio
Horta, 2710 SINTRA, ‘através do fax 219238551, ou ainda através do e-mail dju@cm:

i

Em todas as comunicagbes deve ser indicado o procedimento a que mesma ‘se
" 4 o ‘
reporta, sob pena de rejeicéo liminar,

Pagos do Municipio de Sintra, 1% de Margo de 2019,

0;-15RES"!’I‘)EN‘[E DACAMARA

~ (Basilio Horta )
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Projecto de Regulamento
da Plataforma do Jogo

Deliberado pela Camara Municipal em ---- de -==n==---- de 2019
Aprovado pela Assembleia Municipal de Sintra em ---- de =-==-=--- de 2019
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Projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo
SintraAmbiQuiz

PREAMBULO

A Educacédo e o Ambiente integram as atribuigbes municipais constantes das alineas
d) e k) do n.2 2 do artigo 23.2 do Regime Juridico aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12
de Setembro.

A promocéo do Ambiente junto das novas geragdes e a sensibilizagdo para a questao,
designadamente no contexto escolar, impde-se face aos consabidos riscos que

ameacam destino do Planeta por via das alteragdes climaticas.

O recurso as tecnologias de informagé&o e comunicagéo e aos jogos configura-se como
uma forma de difuséo facil e acessivel dos valores ambientais junto dos jovens, cuja
larga maioria se encontra permanentemente ligada ao Mundo, através de dispositivos

tecnolégicos.

O clima saudavelmente competitivo de um jogo com perguntas sobre o Municipio de
Sintra e o Ambiente permitira, de forma pedagoégica, interiorizar valores e determinar

pequenos comportamentos com relevancia ambiental.

Cada vez mais, ndo obstante uma visdo Global dos problemas ambientais e dos

caminhos para a sua resolugéo, existe a necessidade de agir localmente.

Foi com este intuito que se configurou a criacdo do Regulamento da Plataforma do

Jogo SintraAmbiQuiz.

Sendo que os prémios do Jogo SintraAmbiQuiz s&o instituidos “in memoriam” da
Vereadora da Camara Municipal de Sintra Eng? Paula Sofia Barreirdo Neves, a qual
desempenhou fungdes entre 2013 e 2017, com competéncias delegadas no ambito do

Ambiente e que partiu precocemente em 8 de Dezembro de 2017.

4. MAR.2019 v2 Pagina 2
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Ao abrigo da competéncia delegada constante do n.? 1 do ponto XXI da deliberacéo da
Camara Municipal de Sintra tomada em 30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n.?
824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, o Presidente da Camara decidiu, o inicio do

procedimento de elaboragéo do Regulamento em presenga.

A publicitagdo do processo de constituigdo de interessados prevista no n® 1 do artigo
98° do Cédigo de Procedimento Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n® 4/2015,
de 7 de Janeiro, para a apresentagédo de eventuais contributos no prazo de 15 dias foi

efectivada através da publicitagdo de Aviso, em 25 de Janeiro de 2019, na pagina da

Camara Municipal de Sintra em www.cm-sintra.pt.

Tendo o periodo supra mencionado decorrido até 9 de Fevereiro de 2019, nédo se

constituiram quaisquer interessados.

A elaboragao do Regulamento decorreu através da Divisao de Assuntos Juridicos com

a colaboracéo da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e Energia.
O Projecto de Regulamento foi sujeito a consulta publica, para recolha de sugestoes,
no prazo de 30 dias a contar da data da publicagéo do mesmo, nos termos dosn®s 1e

2 do artigo 101.2 do CPA.

O referido Projecto de Regulamento foi colocado em consulta publica através do Aviso

ne........... , publicado no Didrio da Republica n.® ........... , 2.2 série de .........
de......ooo... de 2019, do Edital n%.................. datado de ............... o[- S
de 2019, afixado nos locais do estilo, de Aviso nos jornais ....... e no sftio da Internet

do Municipio de Sintra em www.cm-sintra.pt..

O perfodo de consulta publica terminou em............

Foram recebidos contributos ........cooveneenne.

Os contributos foram ponderados, tendo sido feitas as alteragdes tidas por adequadas.

W
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Assim, a Assembleia Municipal de Sintra, em sessdo .............. realizada
=10 P , hos termos dos artigos 112.2, n.2 7 e 241.2 da Constituigdo da
Republica Portuguesa, da alinea g) do n.2 1 do artigo 25.2 do Regime Juridico
aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro, dos artigos 96.2 a 1012 e 1352 ¢
seguintes do CPA, sob proposta da Camara Municipal, apresentada em reunido
.......... de.......... , ao abrigo do disposto na alinea k) do n.2 1 do artigo 33.2 do
Regime Juridico aprovado pela Lei n.° 75/2013, de 12 de Setembro, aprova o
Regulamento da Plataforma do Jogo / SintraAmbiQuiz.

Assim :
CAPITULO | - Disposicdes Gerais

Artigo 1.2
Habilitacao legal

O presente regulamento é elaborado ao abrigo do disposto nos artigos 112.2, n.2 7 e
241.% da Constituicdo da Republica Portuguesa, dos artigos 96.2 a 101.2 e 1352 ¢
seguintes do Codigo do Procedimento Administrativo, das atribuigdes municipais
constantes do n.° 1 e das alineas d) e k) do n.® 2 do artigo 23.2 do Regime Juridico
aprovado pela Lei n.? 75/2013, de 12 de Setembro, no uso das competéncias previstas
na alinea k) do n.2 1 do artigo 33.2 em conjugacédo com a alinea g) do n.2 1 do artigo

25.2 do mesmo diploma.

Artigo 2.2
Objecto

1 - O presente Regulamento tem como objecto disciplinar a plataforma do Jogo Sintra
AmbiQuiz, de ora em diante referido como Jogo, o qual é uma competi¢cdo com base

em conteldos pedagdgicos centrados nas questdes Ambientais e no Municipio de

|t e e
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Sintra, cujos desafios s@o baseados em conjuntos de perguntas, integrados num jogo

na modalidade de tabuleiro ou numa modalidade de batalha.

2 — A plataforma é de acesso livre, sujeito a registo, disponivel para acesso online por

computador e complementado com aplicagdo mével pablica para Android e iOS.

Artigo 3.2

Ambito geogréfico e subjectivo de aplicagéo

1 - O presente Regulamento aplica-se ao ambito geogréafico do Municipio de Sintra.

2 - Para efeitos de registo e de participagdo no Jogo, bem como para a posterior
atribuicio de prémios, s@o apenas elegiveis os alunos que frequentem e 0s

professores que leccionem nas escolas do Municipio de Sintra.

3 - O Regulamento permite ainda a participagéo de jogadores pertencentes a esfera

familiar e a amigos dos alunos.

Artigo 4.2
Gestdo do Regulamento

1 — O Jogo, nos termos do presente regulamento, é estruturado e concretizado pela
Camara Municipal de Sintra com a colaboragéo dos Servigos Municipalizados de Agua

e Saneamento.

2 - Sem prejuizo da assungdo das responsabilidades institucionais pela Camara
Municipal de Sintra e pelos Servicos Municipalizados de Agua e Saneamento, a
gestdo corrente do disposto no presente regulamento incumbe especialmente aos
dirigentes das unidades orgéanicas envolvidas, Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e

Energia e Divisdo de Auditoria, Sistema de Gestdo e Comunicagéo, respectivamente.

W
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3 - As competéncias decisorias incluidas neste regulamento sfo expressamente
atribuidas ao Presidente de Céamara, podendo, salvo disposigdo expressa em
contrario, ser delegadas e subdelegadas nos Vereadores e nos Dirigentes, nos termos

definidos no Regime Juridico aprovado pela Lei n.2 75/2013, de 12 de Setembro.

4 — Incumbe exclusivamente ao Presidente de Camara, sob proposta das unidades
orgénicas envolvidas referidas no n.? 2, determinar um periodo de tempo, no ano
lectivo, durante o qual o Jogo decorre bem como aprovar o montante dos prémios a
atribuir.

CAPITULO Il - Do Jogo

Artigo 5.2

Dos destinatarios em especial
1 -0 Jogo é:

a) dirigido aos alunos dos 2 e 3° ciclos do ensino basico do Municipio de Sintra e

b) disputado em dois grupos correspondentes aos 22 e 32 ciclos do ensino basico,
abrangendo respectivamente os alunos do 52 e 62 Ano e os alunos do 72, 8° e
92 Ano.

2 - Cada um dos grupos referidos na alinea b) do nimero anterior funciona como uma

competigdo distinta, com classificacéo e prémios separados.

3 - Adicionalmente & participagdo dos alunos, o Jogo permite a inclusdo dos

professores na qualidade de promotores de jogos.

4 — O registo e participagdo de jogadores pertencentes a esfera familiar e a amigos
dos alunos, s6 ocorre mediante convite dos alunos que se encontrem registados no

Jogo e no perfil “Familia e Amigos”.

R e e e U T T T T e
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5 — S6 os alunos e professores podem iniciar jogos e, independentemente da
participagéo dos elementos referidos no nimero anterior, s6 os alunos e professores

recebem pontos que relevam para a classificagao.

Artigo 6.2
Dos alunos

1 - O registo dos alunos no Jogo obriga a identificagdo da Escola e do Ciclo.

2 - A identificac@o do Ciclo garante a adequagéo do contetido programético do jogo ao

perfil do aluno.

3 - As Escolas funcionam como equipas as quais pertencem os alunos que se

inscrevem enquanto jogadores.

4 — Os alunos podem jogar com outros alunos ou com os elementos referidos no n.® 4

do artigo anterior.

5 — Num Jogo na modalidade de tabuleiro cada aluno pode seleccionar até quatro

jogadores para o acompanhar no Jogo..

Artigo 7.2

Dos professores

1 - O registo dos professores no Jogo como promotores obriga expressamente a

identificacdo da respectiva Escola.

2 — Num Jogo na modalidade de tabuleiro um professor pode seleccionar até cinco

alunos para jogar.

W
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Artigo 8.2
Modalidades do Jogo

1 - O Jogo estéd disponivel online e pode ser disputado na modalidade de tabuleiro ou

na modalidade de batalha.

2 — Na modalidade de tabuleiro o Jogo pode ser disputado através de um desktop ou
tablet e na modalidade de batalha através de um desktop, tablet ou app.

3 — Os Jogos na modalidade de batalha sdo susceptiveis de ser realizados online ou
com recurso a uma aplicagdo movel gratuita, desenvolvida para sistemas Android e

IOS, a qual pode ser descarregada nas respectivas lojas online.

Artigo 9.2
Da modalidade de tabuleiro

1 - Na modalidade de tabuleiro o Jogo é suportado por um circuito infinito, controlado
pelo tempo de jogo (10 minutos), sem prejuizo da ronda que estiver a ser jogada poder

decorrer até ser completada por todos os jogadores.

2 - Na modalidade referida no presente artigo podem participar entre 2 e 5 jogadores,
jogando em conjunto no mesmo dispositivo, sendo que os contelidos dos conjuntos de

perguntas adaptar-se-4o ao grupo a que cada aluno pertenca.
3 — A pesquisa dos jogadores que vao participar no jogo é feita por username.

4 — O Jogo na modalidade constante do presente artigo pode ser criado quer por
professores, quer por alunos, sendo que no primeiro caso se reporta aos que

decorram no contexto escolar, designadamente em sala de aula.

5 — Para dar inicio ao Jogo todos os participantes tém de indicar a sua password e
seleccionar um dos pedes disponiveis.

e e
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6 — A sequéncia de Jogo é definida pela ordem de inscrigéo dos jogadores.
7 - As rondas do Jogo sdo equitativas e devem ser sempre completadas.

8 — O tabuleiro tem casas para as seis categorias de perguntas e ainda casas

especiais que permitem ao jogador escolher a categoria.

9 — As perguntas tém sempre dois niveis de dificuldade disponiveis, directamente

proporcionais & pontuagéo a atribuir caso a resposta esteja correcta.

10 — Cada jogador dispde de 30 segundos para responder, nfio sendo possivel
suspender o tempo de resposta, eliminar opgbes de resposta, trocar de pergunta ou de

categoria.

11 — No final de cada resposta, apés a mesma ser dada ou esgotado o tempo referido
no niimero anterior, tendo em vista a atengéo pedagogica do jogo, é sempre exibida a

resposta correcta.

12 — Cada jogador responde e passa a vez ao proximo, caso acerte ou erre a

resposta.
13 — Quanto a pontuagéo:

a) Os jogadores recebem sempre uma pontuagéo por cada resposta correcta;

b) No final do Jogo os alunos que o completem nos trés primeiros lugares,
recebem pontuagéo adicional,

c) A lista de jogadores tém sempre disponiveis todas as pontuagoes, permitindo
ainda consultar o tempo total jogado por cada um;

d) Em caso de empate na pontuagéo prevalece o jogador que tenha menor tempo

de jogo.

M
B —
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14 — O Jogo pode ser suspenso e retomado para se adaptar a situagdes imprevisiveis.

Artigo 10.2
Da modalidade de batalha

1 - A modalidade de batalha pode ser disputada em computador, tablet ou telemével,
permitindo que um aluno desafie o seu opositor para responder a um conjunto de

perguntas sobre as categorias de conhecimento que fazem parte do Jogo.

2 - Apenas os alunos do mesmo grupo podem criar jogos na modalidade referida no

presente antigo uma vez que ambos respondem ao mesmo conjunto de perguntas.
3 — Ambos os jogadores respondem as mesmas dez questdes.

4 — O jogador que cria a ‘batalha” selecciona o seu oponente e é o primeiro a

responder ao conjunto de perguntas.
5 — O jogador que ¢ desafiado responde as questdes apos o seu oponente.
6 — Apenas recebe pontuagéo quem vencer a “batalha”.

7 - Em caso de empate no nimero de respostas certas prevalece o jogador que tenha

menor tempo de resposta.

8 — No final de cada "batalha” é sempre apresentado o tempo gasto pelos jogadores

nas respostas dadas correctamente.

M
s ——
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CAPITULO il - Da Classificagéo

Artigo 11.2

Modalidades de classificagéo

1 — No &mbito do Jogo sdo classificados com pontuagoes:
a) os alunos;
b) os professores;

c) as escolas.

2 - A participagio dos jogadores registados na qualidade de familiares e amigos
dos alunos nao contribui para a obtengdo de qualquer pontuacéo para efeitos da

classificagao geral.

3 - As classificacbes e respectivas pontuagdes relevam para a atribuigdo dos prémios

referidos no Capitulo V.

Artigo 12,2

Classificacdo dos alunos

A classificacdo dos alunos resulta do total de pontos acumulados pelas respostas
certas conseguidas no jogo na modalidade de tabuleiro, pela posi¢éo final alcangada
num jogo na modalidade de tabuleiro e pelas vitérias em jogos na modalidade de

batalha de acordo com o disposto no Anexo |

Artigo 13.2

Classificacédo dos professores
1 - A classificagédo dos professores resulta do total de pontos acumulados:

a) pelos jogos que iniciaram com os seus alunos e que tenham sido completados

e,
W
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b) pelos jogos que tenham sido iniciados mas nédo tenham chegado ao fim.

2 - Para ser atribuida pontuagéo a um jogo iniciado e que foi suspenso, deve ter sido

completada pelo menos 1 ronda.

3 — O sistema de pontuagéo dos professores encontra-se sintetizado no Anexo II.

Artigo 14.2

Classifica¢ao das escolas

1 - A classificacdo das escolas resulta da pontuacdo obtida pelo total de jogos

finalizados, a dividir pelo nimero total de alunos registados.

2 - Para ser elegivel para um prémio, cada escola deve ter no minimo 20 alunos

registados e com jogos realizados.

CAPITULO IV — Dos Prémios

Artigo 15.2
Apuramento

Os vencedores dos prémios sdo apurados com base nas classificagdes constantes do

Capitulo anterior, apds realizagéo das necessarias validagdes antifraude.

Artigo 16.2
Jari

1 - O apuramento dos vencedores dos prémios efectua-se em dia determinado a

publicitar no site www.sintra-ambiquiz.pt. perante um juri especialmente nomeado para

o efeito.

2 — 0O jari é composto por:

B e e e
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a) Elemento nomeado pelo Presidente da Camara, que preside;

b) Director-Delegado dos Servigos Municipalizados de Agua e Saneamento;

c) Chefe da Divisdo de Sustentabilidade Ambiental e Energia da Camara
Municipal de Sintra.

3 - A classificagdo é calculada em tempo real pelo jiri e encontra-se disponivel no

painel de Classificagdes, podendo ser consultada em www.sintra-ambiquiz.pt.

Artigo 17.2

Prémios

1 — Sdo premiadas:
a) as 5 escolas com a pontuac&o mais alta;
b) os 5 Professores melhor classificados;

c) os 10 melhores alunos em cada grupo.

2 — Os prémios para a primeira edigéo do Jogo encontram-se especificados em Anexo

lll ao presente regulamento.

3 — Nas edigdes subsequentes do Jogo a que haja lugar, o tipo e os montantes dos

prémios podem ser alterados, mediante deciséo do Presidente da Camara.

Artigo 18.2
Atribuicdo dos prémios

A atribuicdo dos prémios ocorrerd em ceriménia especialmente agendada para o

efeito.

e e
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CAPITULO V - Disposicdes Finais

Artigo 19.¢

Comportamentos fraudulentos

Sempre que se verifiquem situagdes de utilizagédo fraudulenta do Jogo, quem efectue a
gestdo do regulamento, nos termos do artigo 4.2, reserva-se o direito de actuar,
designadamente através da desactivagdo das contas de jogadores com indicios de

préticas abusivas que visem obter qualquer tipo de vantagem por vias irregulares.

Artigo 20.2
Proteccao de dados

1 — Toda a recolha e tratamento de dados pessoais no &dmbito de aplicagdo do
presente regulamento e do Jogo, respeita o Regulamento (EU) 2016/679, do
Parlamento Europeu e do Conselho, de 27 de Abril de 2016 (Regulamento Geral de
Protecgé@o de Dados, adiante referido como RGPD) e o Regulamento de Proteccéo de
Dados do Municipio de Sintra, aprovado pela Assembleia Municipal de Sintra em 17
de Setembro de 2018.

2 - O tratamento de dados pessoais de todos os participantes com idade igual ou
superior aos 16 anos que decorre nos termos do artigo 62 do RGDP deve ser objecto

de prévia e expressa autorizagao.

3 - O tratamento de dados pessoais das criangas com idade inferior a 16 anos deve
ser objecto de prévia e expressa autorizagdo autorizagdo por parte do titular da
responsabilidade parental da crianca tendo em conta a tecnologia disponivel, nos
termos do artigo 8.2 do RGPD.

m
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Artigo 21.2

Interpretagédo e preenchimento de lacunas

1 - As lacunas e dlvidas interpretativas suscitadas na aplicagdo do presente
Regulamento sdo preenchidas ou resolvidas, na linha da lei habilitante e do espirito do
presente regulamento, mediante despacho fundamentado do Presidente da Camara

Municipal.

2- As mengbes as unidades organicas constantes do presente regulamento, reportam-
se, em caso de alteragdo da estrutura da Camara Municipal, aquelas que sucederem

nas respectivas atribuigoes.

Artigo 23.2

Esclarecimento de davidas

O esclarecimento de questdes sobre o Jogo e a plataforma que néo se relacionem
com o disposto no n.2 1 do artigo anterior pode ser solicitado através do e-mail

info@sintra-ambiquiz.pt.

Artigo 24.°
Entrada em vigor

O presente Regulamento entra em vigor 5 dias apds a sua publicagéo em |l Série do

Diario da Republica.

W
B T—— ————  ——

4. MAR.2019 v2 Pagina 15




SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

ANEXO |
ALUNOS
Pontos ganhos por resposta certa no Jogo de Tabuleiro
(de acordo com o grau de dificuldade) - 7 ou 12 pts
+
Pontos ganhos pela posic¢éo final no Jogo de Tabuleiro
1.2 Lugar 50 pts, 2.2 30 pts, 3.2 20 pts
+
Pontos ganhos por vencer a Batalha - 10 pts
ANEXO Il

PROFESSORES

Pontos ganhos por jogos iniciados néo finalizados
(pelo menos 1 ronda jogada) - 2 pts

+

Pontos ganhos por jogos iniciados e finalizados
10 pts

m
.
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Mencéao Honrosa +
Conjunto Ecoponto
Doméstico + Carregador
Solar de Telemével + Cantil

de Agua

292 Lugar:

Mengao Honrosa +
Conjunto Ecoponto
Doméstico + Carregador

Solar de Telemovel

3¢ Lugar:
Mencao Honrosa +
Conjunto Ecoponto

Doméstico

42 ao 109 Lugatr:

Mencao Honrosa

Mengao Honrosa +
Formacao/acgéo de
sensibilizag&o sobre
tematica ambiental +
Carregador Solar de
Telemovel + Cantil Agua

22 ao 5% Lugar:
Mencéo Honrosa +
Formacao/agéo de
sensibilizagdo sobre

tematica ambiental.

Os 22 e 32 classificados
recebem ainda um
Carregador Solar de

Telemovel.

ANEXO Il
PREMIO PAULA NEVES
ALUNOS PROFESSORES ESCOLAS
12 Lugar: 12 Lugatr: 1¢ Lugar:

[Prémio Paula Neves])
Bandeira Sintra
AmbiQuiz + Apoio
Financeiro para projecto
de Sustentabilidade
Ambiental e/ou
Energética no valor de
2000€

29 ao 5% Lugar:
[Prémio Paula Neves]
Bandeira Sintra
AmbiQuiz + Apoio
Financeiro para projecto
de Sustentabilidade
Ambiental e/ou
Energética no valor de
1000€ (2° Lugar), 750€
(32 Lugar), 500€ (4°
Lugar), 250€ (5° Lugar)

W
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PRESIDENCIA

EDITAL n.° 116/ 2019

Basilio Horta, Presidente da Camara Municipal de Sintra, torna publico que, ao
abrigo do n° 2 do ponto XXI da deliberagéo da Camara Municipal de Sintra tomada em
30 de Outubro de 2017 sobre a Proposta n° 824-P/2017, de 25 de Outubro de 2017, &
submetido a consulta publica, o Projecto de Regulamento da Plataforma do Jogo /
SintraAmbiQuiz, nos termos do artigo 101.° do Cédigo do Procedimento
Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n.° 4/2015 de 7 de Janeiro, durante o prazo
di 30 dias a contar da data da publicagdo de Aviso em |l Série do Diario da Republica,
estando o texto disponivel mediante afixagéo do presenteEdital nos locais de estilo e
no sitio electrénico oficial do Municipio em www.cm-sintra.pt.

Qualquer interessado pode apresentar, durante o periodo de consulta publica, por
escrito, sugestbes sobre quaisquer questdes que possam ser consideradas relevantes
no Ambito do presente procedimento, conforme disposto no n.° 2 do citado artigo 101.°
do Cédigo do Procedimento Administrativo, endere¢adas ao Presidente da Camara
Municipal de Sintra, entregues no Gabinete de Apoio ao Municipe, Lg® Dr. Virgilio
Horta, 2710 SINTRA, através do fax 219238551, ou ainda através do e-mail dju@cm-

sintra.pt.

Em todas as comunicagbes deve ser indicado o procedimento a gue mesma se
reporta, sob pena de rejeigéo liminar.

Pagos do Municipio de Sintra, [f de Margo de 2019,

O PRESIDENTE DA CAMARA

[y

(Basilio Horta)

PATRIMDINE MONDIAL
WORLD HERITAGE
PATRIMONIO MUNDIAL
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Certidao de Afixacao

(1) Célia Guerra Luz

(2) Assistente Técnico

————— Certifico que, nesta data, afixei no Gabinete de Apoio ao Municipe, (3) o
Edital n.° 116/2019, (4) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara

Municipal, Dr. Basilio Horta, (5) referente ao Projeto de Regulamento da

Plataforma do Jogo / Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

(1) Nome. (2) Categoria. (3) Edital, Aviso, etc. (4) Entidade que publica o
documento. (5) Indicagdo do assunto. (6) Assinatura e selo branco ou carimbo.




(1)

Certidao de Afixacao

----- Certifico que, nesta data, afixei nos locais publicos do costume, (4) o Edital
n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

------ [/ ___20189.

(7)

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento. (6) Indicagéo do assunto. (7)

Assinatura e selo branco ou carimbo.
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Exmo.(a) Senhor(a)

Presidente da Junta de Freguesia

TODAS

Enviado por correio eletrénico

Sua referéncia Sua comunicagdo de Nossa referéncia
DAAC/SAAG/18784

ASSUNTO: AFIXAGAO DE EDITAIS

Roga-se a V. Exa. o obséquio de mandar proceder a afixagéo nos lugares

plblicos do costume, do Edital n.° 116/2019, referente ao Projeto de

Regulamento da Plataforma do Jogo / Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

Requer-se o envio da certiddo de afixagéo.

Com os melhores cumprimentos,

POR DELEGAGAO DE COMPETENCIAS

NOS TERMOS DO DESPACHO N° 79 - P/2017, DE 16 DE NOVEMBRO

A VE I;ADORA
€, c&}
(Piedade Mendes)

/CL

Secgdo Administrativa e Apoio Geral

Largo Dr. Vergilio Horta, 2714-501 Sinira - Telefone:21 923 8655/8 /21 923 8660/1 - Fax: 21 923 8682
e-mail: saag@cm-sintra.pt

www.cm-sinlra. pt

By %
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FATRIMOINE IMOMBIAL
WORLO HERITAGE
vvvvvvv NIO MUNDBIAL
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Certidao de Afixacao

@)  Valter M t A
. anuel Antunes Januaiio
Pregldente daJuma g8 rrogugsa NEH.;!IEQ;AB'm&Manins
(3)

Certifico que, nesta data, afixei nos locais plblicos do costume, (4) o Edital

n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

______ AL U

0 Prasldente'dgdanta de Fraguesia

(1) Identificagéo da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (6) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)

Assinatura e selo branco ou carimbo.
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Certiddo de Afixacéo

2 4

2) MARIO SANTOS
Prosidente da Junta de Freguesia

(3) de Casal de Cumbra

~~~~~ Certifico que, nesta data, afixei nos locais pUblicos do costume, (4) o Edital
n® 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr,
Basilio Horta, (8) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

{1) ldentificacfo da Junta de FreguesialUnido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc, (5) Enfidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimbo.
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Certidao de Afixacéo

@ Ao %;“d&;@(@x@uew
o Mssistiale Weniee

Certifico que, nesta data, afixei nos locais publicos do costume, (4) o Edital
n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (8) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)

Assinatura e selo branco ou carimbo.




(1) SO DEHAEC E5)A NE 2\0O DET
o MOUO

Certiddo de Afixacao

(2) B0 /N E/ANDREL ORI DAMRERDA,
(3) PREZ\OEITE. Ty OMPA DS FEa S5 A

~~~~~ Certifico que, nesta data, afixei nos locais publicos do costume, (4) o Edital
n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

~~~~~~ YAy DS TICAT 2019.
KO0 /3.

(1) ldentificacdo da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento. (8) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo hranco ou carimbo.




FIRTI LTSN LY
cigpicitya
mira sintra

Certid@o de Afixagdo

Carlos Miguel Casimiro Pereira, Presidente da Junta de Freguesia de Agualva e Mira
Sintra, certifica que nesta data, afixou nos locais de estilo, dos Edital n® 116/2019,

referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo / Sintra Ambiquiz -

Consulta Publica.

Agualva-Cacém, 21 de margo de 2019.—

O Presidentie,
]

T
é;i’/ T~ ™

Carlos Casimiro

/PS

RUA AMTOMIO NUNES SEQUEIRA, 168, 2735-054 AGUALYACACEM | AVENIDA TIMOR LOROSAE. 10, LOJA 14, 2735-593 AGUALYACACEM
TELEFONE 219 186 540 | FAX 219 146129 | EMAIL gercl@jt~oguo!vomirosimro.pl | TELEFOME 219 145 487 | FAX 219 145501 1n




Mu&a.d&&eqmm:ie_é.’ Imargem do Bispo Péro Pinheiro e

Montelavar

Certiddo de Afixacdo

(2) Rui Alexandre de Jesus Maximiano

(3) Presidente da Unido de Frequesias de APM

----- Certifico que, nesta data, afixei nos locais publicos do costume, (4) o Edital
n°® 116/2019, (56) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basfilio Horta, (8) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimbo.




Unido das Freguesias do Cacém e Sdo Marcos

1)

Certidao de Afixacéo

(2) Paulo José Barroso Adrego

(3) Vogal,

----- Certifico que, nesta data, afixei nos locais plblicos do costume, (4) o Edital
n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr,

Basllio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Plblica.,

______ (N‘Ci (1(5‘(\/1 ‘Qf;). >/ 2019, e

(1) Identificagéio da Junta de Freguesia/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimho.




(1) Unido das Freguesias de Massama e Monte Abrado

Certidao de Afixacao

(2) Filipa Maria Gongalves Frides Vaz

(3) Assistente Técnica

~~~~~ Certifico que, nesta data, afixel nos locais ptblicos do costume, (4) o Edital
n® 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.
Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

(1) ldentificagdo da Junta de Freguesla/Unido das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (6) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimbo.




(1) Unido.das Freguesias de QueluzeBelas

Certiddo de Afixacéo

(2) Paula Maria Correia Guitas Lalanda

(3) Assistente Técnica

————— Certifico que, nesta data, afixei nos locais pUblicos do costume, (4) o Edital
n°® 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Cémara Municipal, Dr.

Basilio Horta, (6) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica.

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unidio das Freguesias (2) Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento. (6) Indicagéio do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimbo,




Unido
das
Preguesias K :

(1) s -
$, Jollo dag Lampags e Tertugem

Certidao de Afixacao

(2) Fernando Nunes Miguel Andrade, Assistente Técnico
Da Uniio das Freguesias de S. JOAO DAS LAMPAS e TERRUGEM

(3)
~~~~~ Certifico que, nesta data, afixei nos locais publicos do costume, (4) o Edital
n® 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basfilio Horta, (8) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Publica. -

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unido das Fregueslas (2} Nome (3) Categoria. (4)
Edital, Aviso, etc. (5) Entidade que publica o documento, (6} Indicagéio do assunto. (7)
Assinatura ¢ selo branco ou carimbo.



Certidido de Afixacéo

(2) (i’/\ S W A > “OM‘\/\.Q“
(3) GDM se bl \J(

~~~~~ Certifico que, nesta data, afixei nos locais pUblicos do costume, (4) o Edital
n° 116/2019, (5) emanado do Exmo. Sr. Presidente da Camara Municipal, Dr.

Basllio Horta, (8) referente ao Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo /

Sintra Ambiquiz — Consulta Ptblica.

(1) Identificagdo da Junta de Freguesia/Unido das Fregueslas (2) Nome (3) Categoria, (4)
Edital, Aviso, etc. (6) Entidade que publica o documento. (6) Indicagdo do assunto. (7)
Assinatura e selo branco ou carimbo,







N.°SM 19104/2019

Sintra,03-05-2019 8:32:29
Assunto: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO,JOGO / SINTRA AMBIQUIZ —
CONSULTA PUBLICA — ARTIGO 101.° DO CPA - PROCESSO JURIDICO N° 844/2018

CARLOS MANUEL
PINHEIRO DA SILVA
BORDADO

D‘E 4ally §lgned lg CARLOS MAKUEL FINHERO DA
SILVA BORDAD
DI.CN=CARLOS MAKUEL PINHEIRQ DA SLVA
BORDADD, SERIALIUNHER=IDCPT-08314533,
=T OQU=Certfcado para Pegsod
Singuizr, OU=DIVISAD DE ASSUNTOS JURDICOS,
O=MUNIC®IO DE SINTRA, C=PT

Reason: Pargcer

Date: 2019.05-03107:3502

récricn Suparior,

Concordo.
Ao GAMQ a fim de solicitar que informe a DJUR nos termos propostos,

Lucia de Fatima
Barreira Dias Vargas

Digtaty Sined by Lot do Fétma Barera Das Vergas
DI.GN=Luca da Fatma Bane'ra Dias Vargas,
IALN =DCPT-10039879, T=Chefe de
uls2o, OU=Certficado para Pessoa Smgular,

OU=Diisia do Assurtos Juridcos, O=Mincipio da
Stra, CoPT
Reason: Parecer

Date: 2018-05-03T09:51:20

A DJUR informando que consultado o Sistema de Gestdo Documental, nao se verificou o regisio no Gabinete de Apoio ao
Municipe, de contributos relativos ao Projeto Regulamento da plataforma do Jogo / Sintra Ambiquiz.

MARIA LUCIA MATOS
BERNARDES DE
LUCIANO

Dgtety Saned by MARIA LUCIA MATOS BERNARDES
BH.CN=MARIA LUCIA MATOS BERNARDES DE
LUCIAN IALNUMBER=81160344507, G=HARIA

LUCIA, S B UCIANO,
OU=Adsiatura Quat fcada do Cidaddo, OU=Cidadao
Portuguds, 0=Cartza de Ciladso, C=PT

Reason: Pasecer

Date: 2015-05-07T16:46.04




SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

NOTA INTERNA

Para: Exma. Senhora Chefe da DJUR — Dra. Licia Vargas N2 SM 19104

Servico: DJUR

De: Técnico Superior Jurista Carlos Bordado - DJUR Data: 3.MAI.2019

ASSUNTO: PROJECTO DE REGULAMENTO DA PLATAFORMA DO JOGO / SINTRA
AMBIQUIZ — CONSULTA PUBLICA — ARTIGO 101.2 DO CPA - PROCESSO JURIDICO N2
844/2018

Na sequéncia da publicagdo do Aviso n.2 5613 / 2019, na Il Série do Diario da Republica, n.2
62, de 28 de Margo de 2019 (Anexo) nos termos e para os efeitos do artigo 101.2 do Cédigo
do Procedimento Administrativo, sem prejuizo da demais publicitagfio legal, o projecto de
Regulamento em epigrafe foi submetido por 30 dias a consulta pablica.

Face ao exposto sou de propor que se solicite ao GAMQ informagdo sobre se,

presencialmente ou através de documento entrado naquela unidade orgénica, foram

apresentados quaisquer contributos no &mbito da Consulta Publica.

Todavia, a consideragéo superior.

O Técnico Superior Jurista,

(Carlos Bordado)




SINTRA

CAMARA MUNICIPAL

NOTA INTERNA

Aviso n.° 5613/2019

Basilio Horta, Presidente da Chmara Municipal de Sintra. torna pi-
blico que. ao abrigo do n.° 2 do ponto XXI da deliberagio da Cémara
Municipal de Sintra tomada em 30 de outubro de 2017 sobre a Proposta
0.° 824-P/2017, de 25 de outubro de 2017. é submetido a consulta pi-
blica, o Projeto de Regulamento da Plataforma do Jogo/SintraAmbiQuiz,
110s termos do artiga 101.° do C'édigo do Procedimento Administrativo,
aprovado pelo Deereto-Lei n.° 4/2015 de 7 de janeiro. durante o prazo
de 30 dias a contar da data da publicacéio do presente Aviso em 2.* série
do Didrio da Repiiblica, estando o texto disponivel mediante afixacio
do Edital n.° 116/2019 nos locais de estilo e no sitio eletrénico oficial
do numicipio em www.cm-sintra.pt.,

Qualquer interessado pode apresentar, durante o periado de consulta
publica, por escrito, sugestdes sobre qualsquer questdes que possai ser
consideradas relevantes no 4mbito do presente procedimento, conforme
disposto no n.° 2 do citado artigo 101.° do Cédigo do Procedimento
Administrativo, enderecadas ao Presidente da Camara Mumnicipal de
Sintra. entregues no Gabinete de Apoio ao Municipe, Lg® Dr. Virgilio
Horta, 2710 Sintra. através do fax 219238551, ou ainda através do
e-mail djuiggem-sintra.pt,

Em todas as comunicagdes deve ser indicado o procedimento a que
mesma se reporta. sob pena de rejeicdo liminar.

15 de margo de 2019, — O Presidente da Camara. Basilio Horta.
312154417







